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Missions principales :
• Observation du fonctionnement d’une équipe travaillant entièrement à distance autour d’un 

projet de jeu en ligne 
• Participation à la création de contenus visuels destinés à promouvoir le projet sur les réseaux 

sociaux 
• Réalisation et montage de vidéos courtes au format vertical adaptées à TikTok et Instagram 

Reels 
• Sélection de séquences de gameplay afin de mettre en avant certaines fonctionnalités du jeu, 

les combats et les nouveautés 
• Ajout de textes, transitions, effets visuels et musiques afin de rendre les vidéos plus 

dynamiques et attractives 
• Observation des méthodes utilisées pour améliorer la visibilité du projet sur les réseaux 

sociaux et attirer davantage de joueurs 
• Participation à l’analyse du fonctionnement des algorithmes de plateformes comme TikTok 

et Instagram, notamment l’importance : 
• des vidéos courtes et dynamiques, 
• du temps de visionnage, 
• de la régularité des publications, 
• des tendances et musiques populaires, 
• des hashtags, 
• des miniatures et titres attractifs, 
• ainsi que des interactions (likes, commentaires, partages) 

• Compréhension de l’impact des réseaux sociaux dans le développement et la visibilité d’un 
projet en ligne 

• Utilisation de Discord pour la communication et les échanges entre les membres de l’équipe

Outils utilisés :
• Discord  communication et échanges avec l’équipe 
• CapCut  montage vidéo 
• Adobe photoshop
• Canva
• TikTok et Instagram , diffusion et analyse des contenus publiés 

Conclusion :
Ce stage m’a permis de découvrir l’importance de la communication digitale et des réseaux sociaux 
dans le développement d’un projet en ligne.



J’ai pu apprendre comment les contenus vidéo peuvent être utilisés pour attirer une communauté et 
augmenter la visibilité d’un jeu grâce aux algorithmes des plateformes comme TikTok et Instagram.

Cette expérience m’a également permis de développer des compétences dans la création de 
contenus visuels, le montage vidéo et le travail collaboratif à distance.

Cette expérience me sera également utile pour de futurs projets professionnels, notamment dans le 
développement de la visibilité d’une entreprise sur les réseaux sociaux et dans la mise en avant de 
services afin d’attirer davantage de clients. 
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